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WAS IST EIN KLAPPENBOOK?

Die Idee des Klappenbook, oder Lapbook, kommt aus Nordamerika und besteht aus einer einfachen Mappe,
in der zu einem bestimmten Thema Informationen gesammelt werden. Diese Informationen sind in vielen
kleinen Faltblchern, Umschlagen, Leporellos oder Stufenblichern festgehalten. Die Schiiler basteln diese
kleinen Blcher und kleben sie in die Mappe hinein. So entsteht im Laufe der Beschéaftigung mit einem
Thema ein sehr individuelles Klappenbook.

In dieser Handreichung stellen wir [hnen das Klappenbuch zum Thema Hanse und Leben im Mittelalter vor.
Das Klappenbuch ist als Vorbereitung fir einen Besuch im Europdischen Hansemuseum Libeck gedacht,
kann aber auch unabhangi¢ davon bearbeitet werden. Die Handreichung enthalt jeweils eine
Bastelanleitung, sowie ein paar praktische Unterrichtsideen. So kann zu jedem Innenteil eine ganze
Unterrichtseinheit gestaltet werden. Selbstversténdlich handelt es sich um Vorschlédge, die angenommen
oder verworfen werden kénnen. Sie haben sicherlich viele eigene Ideen, Lieder und Spiele, die Sie in lhren
Unterricht einbauen mochten. lhrer Kreativitat sind hier keine Grenzen gesetzt. Zusammen mit Ihrer Klasse
begeben Sie sich auf eine Reise durch die Hansezeit. Es werden Orte, Begriffe und andere spannende Dinge
des Lebens im Mittelalter besprochen. Dabei steht die Auseinandersetzung mit plattdeutschen Wortern
und Themen, z. B. zur Festigung des erarbeiteten Wortschatzes im Plattdeutschunterricht bzw. in einer
Plattdeutsch-AG, im Vordergrund.

Fur die Erstellung dieses Klappenbooks wird eine Jurismappe, die entsprechende Kopiervorlage, eine
Schere und Klebstoff bendtigt. Schéner wird das Ganze noch, wenn die Kinder die Illustrationen vor dem
Ausschneiden individuell farbig gestalten. Manche Objekte sind beim Ausschneiden und Einkleben etwas
anspruchsvoller, so dass die Kinder Hilfe bendtigen kénnen.

Seien Sie kreativ und erleben Sie, wie viel Spald die Kinder mit ihrem Klappenbook haben werden.

Viele tolle Erlebnisse im handlungsarientierten Plattdeutschunterricht winschen das

Team vom Européischen Hansemuseum Libeck und vom Landerzentrum fur Niederdeutsch Bremen
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ANTRECKPOPPEN: DAT BUN IK

Bevor die Reise beginnt, lernen die Kinder in dieser Einheit zundchst die beiden Figuren Lina und Johann
kennen. Sie werden die Kinder wahrend ihrer Reise durch die Zeit der Hanse mit dem Klappenbook begleiten.
Um im Mittelalter nicht aufzufallen, lernen die Kinder durch die beiden Figuren die Kleidung des Mittelalters
kennen. Das Thema Kleidung ist bei den Kindern sehr beliebt. Vor allem das Spiel mit der Anziehpuppe
motiviert und bietet unglaublich viele Mdglichkeiten.

ZIELE

» Die Schiler:innen lernen Lina und Johann kennen. . . . .

. o . Basteltipp: Kopieren Sie die
» Die Schiler:innen lernen sich vorzustellen. Puppen auf festes Papier (170).
» Die Schiler:innen fragen sich gegenseitig nach ihrem Namen. Das Ausschneiden der Kleidung
» Die Schiler:innen fragen sich gegenseitig nach ihrem Alter. dauert lange und eignet sich als
> Die Schuler:innen lernen historische Kleidung kennen. Hausaufgabe. Geben Sie den Koffer
> Die Schiler:innen vergleichen ihre eigene Kleidung mit der fur die Kleidung mit und kleben ihn

historischen Kleidung der Figuren. erst zum Schluss ein

» Die Schiler:innen gestalten die Figuren und Kleider flr ihr

Klappenbook.

» Die Schiler:innen spielen verschiedene Spiele (z.B. Was habe ich
an mir verandert?; Wer ist es?)

> Die Schiler:iinnen kdnnen noch zuséatzliche Kleidung fir die
Figuren gestalten.

IDEEN ZUR UMSETZUNG

Die Schiler:innen lernen zuerst im Kreis die Kinder Lina und Johann
kennen. Diese stellen sich auf Plattdeutsch vor. Sie gehen zu jedem Kind, sagen diesem wie sie heilRen und
wie alt sie sind. Anschlieliend fragen sie die Kinder und helfen bei der Antwort.

Haben die Kinder die ndtigen Vokabeln gelernt, gehen sie in der Klasse herum und stellen jedem Kind, dem
sie begegnen, eine Frage. Nachdem sie die Antwort bekommen haben, suchen sie sich ein neues Kind. Diese
Phase des Unterrichts kann gut mit Musik unterstitzt werden.

Immer wenn die Musik stoppt, unterhalten sich die Kinder paarweise.

Die Anziehpuppen werden angezogen und in den Kreis gelegt. Ein Kind beschreibt eine Puppe, die anderen
versuchen zu erraten, welche gemeint ist.
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FIERN IN'T MIDDELOLLER

Was gibt es schoneres als Feste zu feiern? Das ging auch den Menschen im Mittelalter so, die sogar weitaus
mehr kirchliche Feiertage hatten als wir heute. Jede Jahreszeit hatte dabei eigene Feste, und schon
damals feierte man Ostern und Pfingsten. Einige der hier vorgestellten Feste werden noch heute in
Regionen der Welt gefeiert. Weihnachten kennt heute jedes Kind, doch wie sah Weihnachten im Mittelalter
aus? Welche Feste und Feiertage kennen die Kinder? Was wird heute gefeiert?

ZIELE
» Die Schiler:innen lernen Worter rund um die Feste und Brauche
des Mittelalters kennen.

Basteltipp: Das Faltheftchen an
der gestrichelten Linie aus-

» Die Schiler:innen lernen die Jahreszeiten kennen. schneiden. Nun  werden nach-
> Die Schiler:iinnen sind kreativ. einander die Kreise nach innen
> Die Schilerinnen Gben das Hérverstehen. gefaltet.  Zuerst  der linke
» Die Schiler:innen benennen Feste und Feiertage, die heute (Weihnachten), dann der untere
efeiert werden (Erntedank), dann  der obere
g. e _ (Johannisfeuer/Sommer) und
» Die Schiler:iinnen héren Geschichten. suletst der rechte  Kreis
> Die Schiler:iinnen berichten von Festen, die sie kennen. (Walpurgis/Friihling).  Auf  die
» Die Schiler:innen lernen Feste aus anderen Kulturen kennen. AuRenseiten  die  zugehdrigen
> Die Schiler:innen gestalten das Faltheft fiir ihr Klappenbuch. Jahreszeiten kleben. Die Namen der
Feste konnen entweder auf die
AulRenseite unter die Jahreszeit

IDEEN ZUR UMSETZUNG

oder neben das Bild geklebt werden
(siehe Foto).

In diesem Abschnitt lernen die Kinder Feste und Brduche des
nordeuropdischen Mittelalters kennen. Einige dieser Feste werden
noch heute gefeiert und sind Bestandteil der nordischen Kultur. An
diesem Punkt kann es sehr spannend sein, die Kinder zu befragen und
erzahlen zu lassen, was fur Feste sie in ihren Familien feiern. Es lasst
sich leicht auf andere Kulturen und Feierlichkeiten eingehen. So kann
man die Vielfalt feiern, die es in unserer Welt gibt.

Als Hausaufgabe kdnnten die Kinder Uber ein Fest ihrer Wahl ein
kleines Plakat vorbereiten und in der nachsten Stunde ihren
Mitschilerinnen prasentieren. (vor allem fur DaZ o. Integr. Kinder
spannend)

Im PDF sind die Namen der jeweiligen Feste noch nicht den Bildern
zugeordnet, das machen die Kinder selbst. Auch die Jahreszeiten
mussen von den Kindern selbst zugeordnet werden.

Die Lehrkraft liest den Namen und die Beschreibung des Festes vor. Die Kinder suchen nun das passende
Bild und kleben den Namen des Festes daneben.

Danach wird die passende Jahreszeit gesucht und aufgeklebt.
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Der Frihling: Walpurgisfeier

Die Walpurgisfeier — oder auch Walpurgisnacht - war
eine Feier zum Gedenktag der heiligen Walburga,
welcher am 1. Mai gefeiert wurde. Die Walpurgisnacht
findet bereits am 30. April statt. Walpurga gilt als
Schutzheilige gegen Pest, Husten und Tollwut. Wenn
man zwischen zwei Walpurgisfeuern hindurchging,
glaubten die Menschen, es wirde sie reinigen und
Seuchen fernhalten.

Dat Fréhjohr: Walpurgisfier

De Walpurgisfier — oder ok de Walpurgisnacht - weer en
Fier, wo an de hillige Walburga erinnert warrn schull.
An'n eersten Mai weer de Fier. De Walpurgisnacht is
aver al an'n dértigsten April. De hillige Walpurga schull
gegen Pest, Hosten un Dullwut Schuul geven. Wenn
Minschen twischen twee Walpugisfier dérchgahn
slind, schull se dat rein maken un Stken afholen.

Der Sommer: Johannisfeuer

Das Johannisfeuer fand am Abend vor dem
Johannistag (24.06.), dem Hochfest der Geburt von
Johannes dem Taufer. Das Johannisfeuer sollte
Damonen abwehren und symbaolisierte die Sonne. In
manchen Orten sprangen Jungen und Madchen als
Mutprobe Uber das Johannisfeuer. Der Sprung Uber das
Feuer sollte einen reinigen und vor Krankheiten
schitzen, so der Aberglaube.

De Summer: Johannisfler

Dat Johannisfier weer de Avend vér den Johannisdag
(24.06.). Dat weer de Gebortsdag vun Johannes den
Doper. Dat Fuer schull Damonen afwehren un dat
schull de Siinn dorstellen. Dat warrt vertellt, dat Jungs
un Deerns dver dat Johannisfler roverjumpt sind.
Dormit wullen se sunnerlig groten Moot wiesen. Dat
Jumpen @ver dat Fler schull ok rein maken un Stken
afholen. Man dat is Avergloven.

Der Herbst: Erntedank

Das Erntedankfest ist noch heute Teil des
Kirchenjahres. Es wird nach der Ernte im Herbst
gefeiert und mit der Feier dankt man Gott fur die
Gaben der Ernte. Erntedankfeste gibt es in fast allen
Kulturen und Religionen.

De Harvst: Oornfest

Dat Oornfest is hult noch en Deel vun dat
Karkenjohr.Dat warrt na de Oornt in'n Harvst fiert. In de
Karken warrt Gott for de Gaven vun't Feld un ut Goorns
dankt. Oorntfeste qifft dat in meist all Kulturen un
Religionen.

Der Winter: Weihnachten

Im frihen Mittelalter gab es noch keine Geschenke
oder einen Weihnachtsbaum. An Weihnachten wurde
nur die heilige Messe abgehalten, und die Adelsleute
verteilten Essen an arme Menschen.
Weihnachtsb&dume haben die Menschen erst ab dem
Jahr 1419 aufgestellt. Vom 25. November bis
Weihnachten, also einen Monat lang, haben die
Menschen gefastet. Das bedeutet, sie haben nur
spezielle Dinge essen dirfen: zum Beispiel Fisch,
Fastengeback, Lebkuchen, Honigkuchen und
Fastenbier. Am 23. und 24. Dezember wurden sogar
nur Brotsuppe und getrocknetes Brot gegessen. So
wollten die Menschen sich auf die »geweihte Nacht,
also Heiligabend, vorbereiten.

De Winter: Wiehnachten

In dat frohe Middeléller geev dat noch keen
wiehnachtlichen Feste mit Geschenken. In de Karken
geev dat blots en hillige Mess un de Adelslidt hebbt
an de Armen wat to Eten geven. Eerst 1419 warrt to'n
eersten Mal en Wiehnachtshoom vermellt. De Daag vér
den 25.November bet Wiehnachten weren int
Middeldller en Fastentiet. Nich allens hebbt de
Minschen eten dérvt. To sik nehmen kunnen se to'n
Bispeel Fisch, Backwark, dat sunnerlig for de Tiet backt
worden is, Leevkoken, Honningkoken un Fastelbeer.
An'n 23. un 24.Dezember geev dat sogor blots
Brootsupp un drodg Broot. So schullen sik de Minschen
for de »wiehte Nacht« risten.

Winter: Wahl zum Kinderbischof

Im Mittelalter entstand an Kloster- und Stiftsschulen
der Brauch, an bestimmten Tagen einen Schiler zum
»Bischof« zu wahlen. Er wurde mit den
entsprechenden Gewandern ausgestattet und erhielt
flr einen Tag die bischéflichen Amtspflichten. Das
Spiel entwickelte sich wohl aus dem Vorbild der
Narrenfeste und fand vor allem am »Tag der
Unschuldigen Kinder«, dem 28.12., oder am
Nikolaustag, dem 06.12. statt.

Kinnerbischhop

In't Middeldller is an Kloster- un Stiftsscholen de Bruuk
opkamen, dat de Schdler an wisse Daag en Mitschéler
to'n Bischop wéhlt hebbt. He wdrr as en Bischop
antrocken un miss ok al de Plichten vun en Bischop
nakamen. Dat schient, as wenn dit Speel na dat
Vorbild vun de Narrenfeste entstahn is. Sunnerlig an’n
Dag vun de »unschulligen Kinder«, de 28.12 oder an'n
Niklausdag an'n 6.12., is en Kinnerbischop wéahit
worden.
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ETEN UN DRINKEN

Heute gehen wir in den Supermarkt und bekommen jederzeit die Speisen, auf die wir Appetit haben. Im
Mittelalter war das Angebot etwas eingeschrankter: Brot und Gritze, Kohl und je nach Region frischer Fisch.
Fleisch gab es meist nur bei den Adligen oder héherem Burgertum. Getrunken wurde viel Bier, da es
sauberer war als das Wasser aus den Brunnen. Auch Milch und Wein kamen auf den Tisch. Es sei denn, es
war einer von 150 Fastentagen, die es im Mittelalter gab. Die Speisen und Getranke, derer man sich dabei
enthalten musste, waren Fleisch, Kase, fetter Fisch, Wein, Met und Bier. Was bleibt da noch an Speisen
ubrig?

ZIELE
» Die Schulerinnen lernen Speisen des Mittelalters kennen. ] o i
) o ) ] o Basteltipp: Die einzelnen Blatter
» Die Schilerinnen lernen etwas Uber die Fastenzeit im entlang der gestrichelten Linie
Mittelalter. ausschneiden und als  Stufen
» Die Schilerinnen erfahren etwas Uber den Alltag im Mittelalter. ibereinanderlegen.  Die  Seiten
Die Schiiler:innen schreiben die Namen der Speisen & Getranke entweder zusammenkleben oder
unter die Bilder. mit einem Tacker zusammen-
» Die Schilerinnen Uberlegen, welche Speisen sich fir eine lange
Seereise eignen kdnnten.
» Die Schiler:innen stellen ein Stufenbuch fir ihr Klappenbuch

~2 en un Drinken
her. Die Kinder schreiben die Namen der Speisen selbst in die

leeren Felder.

Y

heften.

[DEEN ZUR UMSETZUNG

Die Kinder sitzen im Kreis und sehen sich zusammen die Bilder der
Speisen an.

- Was kennen sie?

- Was kdnnen sie benennen?

- Kennen sie Gerichte, die man aus den Zutaten herstellen kann?

- Was essen wir heute noch?

- Welche Speisen sind heute typisch?

- Welche der hier genannten Speisen konnten wahrend der Fastenzeit ¢gegessen werden?

Man kann auch statt der Bilder die echten Speisen mitbringen, Brot und Kohl bieten sich an und waren
auch die wichtigsten Speisen hier im Norden.
Auch Stockfisch, eine beliebte Fastenspeise, kann man noch heute in Feinkostladen kaufen.
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MAAK DE KOGGE KLOR FOR DIEN REIS

Nun kann die Reise endlich losgehen! Doch halt, noch nicht ganz: Zuerst muss noch die Kogge, das
Transpartmittel der hansischen Kaufleute, fr die Reise zu den vier Kontoren bereit gemacht werden.
Kontore sind die Handelsniederlassungen der hansischen Kaufleute.

ZIELE

> Di.e Schulerinnen lernen etwas Uber die Reise der Kaufleute im Basteltipp: Die Bilder entlang der
Mittelalter. gestrichelten Linie ausschneiden

» Die Schulerinnen lernen neue plattdeutsche Begriffe. und in das Klappenbuch kleben.

» Die Schilerinnen lernen etwas Uber die Dinge, die im Mittelalter
mit auf eine Reise genommen wurden.

> Die Schulerinnen lernen etwas Uber Transportmittel des
Mittelalters.

» Die Schulerinnen lernen etwas Uber die Dauer einer
Handelsreise im Mittelalter.

» Die Schuler:innen Uben sich im Horverstehen.

» Die Schilerinnen Uben ihre Schreibfahigkeit, indem sie die
Begriffe auf das Segel oder die Wolke schreiben.

» Die Schulerinnen gestalten ihre eigene Kogge und geben der
Figur ihr Gesicht. Dann kleben sie Kogge und Wolke in das
Klappenbuch.

[DEEN ZUR UMSETZUNG

Zu Beginn kann man die Kinder fragen, ob jemand weil, was eine Kogge ist. Man kann Uber Schiffe und
andere Transportmittel des Mittelalters sprechen.

- Wie lange brauchte man mit einer Kogge bis nach Russland? (Bis nach Nowgorod zum Kontar konnte es
bis zu 3 Monaten dauern.)

- Warden die Kinder eher im Sommer oder Winter reisen?

- Welche Transportmittel gab es noch?

- Wielange brauchen wir heute mit dem Auto/Bahn/Schiff/Flugzeug bis nach Russland?

Nun geht es an das Beladen des Schiffes. Daflr liest die Lehrkraft den Kindern durcheinander die Waorter
aus der Liste unten vor. Die Plattdeutschen Begriffe werden auf das Segel geschrieben, die hochdeutschen
Wérter auf die Wolke.

Es bietet sich an, das Spiel »Ich packe meinen Koffer und nehme mit?« gemeinsam zu spielen. Daflr kdnnen
die hier genannten Begriffe verwendet werden oder aber eigene Dinge, die man mit auf eine Reise nehmen
wirde.
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Hochdeutsche Worter

Plattdiiitsche Woor

der Anker de Anker

das Seil dat Seil

das Fass dat Fatt

die Waren de Woren

der Hering de Hering/Heren
das Salz dat Salt

das Schwert dat Sweert

das Kettenhemd

dat Kedenhemd

die Hihner

de Hohner
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AN DER NEWA: SPRAKENSALAAT

Der erste Halt der Reise fihrt an die Flussmindung der Newa, einen Fluss in Russland. Hier trafen 1193
niederdeutsche Kaufleute bei ihrer Reise nach Nowgorod aufeinander und taten sich zu einer
Gemeinschaft, althochdeutsch »hansa«, zusammen. Sie schwaren sich einen Eid, dass sie fur
gegenseitigen Schutz auf der Reise sorgen und gemeinsam den Handel mit dem Firsten von Nowgorod
angehen wollen. Gemeinsam Idsst sich besser handeln. Zum Glick sprachen die Kaufleute, die sich an der
Newa trafen, alle die gleiche Sprache, ndmlich Mittelniederdeutsch. Die gemeinsame Sprache starkte die
Hanse. Es gibt noch zwischen vielen anderen Sprachen Gemeinsamkeiten, da die Urspriinge gleich sind. So
gibt es z.B. romanische Sprachen oder germanische Sprachen. Gerade die ¢ermanischen Sprachen, zu der
auch Niederdeutsch gehdrt, haben z. T. spannende Ahnlichkeiten, worauf das Spiel »Sprakensalaat«
eingeht.

ZIELE
» Die Schiler:innen lernen neue plattdeutsche Worter kennen.
» Die Schiler:innen lernen zwei weitere Fremdsprachen kennen.

Basteltipp: Beim Aufkleben der
Fasser Dbendtigen die Kinder

» Die Schilerinnen erfahren etwas Uber ¢ermanische Sprachen eventuell etwas Hilfe. Die Vor- und
und ihre Ahnlichkeiten. Rickseiten an den gestrichelten
> Die Schiilerinnen erfahren Historisches tber den Beginn der Linien  ausschneiden.  Zum

Zusammenkleben  nun  kleine
Klebepunkte ~ auf die grauen
Flachen setzen und die Vorderseite

Hanse und den Eid an der Flussmiindung Newa.
» Die Schulerinnen gestalten die Fasser fiir ihr Klappenbuch.
» Die Schileriinnen ardnen die Worter den richtigen Sprachen zu.

vom Fass vorsichtig draufkleben.
Oben soll eine Offnung bleiben, in
die die Wortkarten gesteckt
werden.

[DEEN ZUR UMSETZUNG

Die ausgewdhlten Sprachen sind neben Platt- und Hochdeutsch, die
den Kindern bekannt sind, noch Englisch und Schwedisch. Zu jeder
Sprache sind Warter, die zur Hanse passen, gewahlt worden. Man kann 1..““.\\
auf unterschiedliche Arten an das Spiel herangehen. Entweder I1&sst \\.“_,,,,
man die Kinder direkt versuchen, die Sprachen zu erkennen, oder die
Lehrkraft schreibt die Wdrter an die Tafel und man ordnet gemeinsam
die Waorter zu. Gemeinsam kann man nun Uberlegen, welche
Ahnlichkeiten/Unterschiede zu sehen sind.

- Kennen die Kinder noch andere Sprachen?
- Haben diese Ahnlichkeiten zu den hier aufgefihrten Sprachen?
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LUBEEK: SPREEKWOOR UT DE HANSE

Durch den Handel wurden die Kaufleute immer wohlhabender, und das zeigte sich auch in ihren
Heimatstadten. So konnten sie sich nun Hauser aus dem teuren Material Backstein leisten und nutzten
diesen flr den Bau ihrer Kaufmannshéuser, die das Stadtbild Libecks und anderer Hansestadte bis heute
pragen. Und daher kommt auch das Sprichwart »Der ist steinreich«, welches noch heute verwendet wird.
Eine Tatsache aus der Hansezeit ist zu einem Sprichwort geworden. Von solchen Sprichwa@rtern, die ihren
Ursprung in der Hanse haben, gibt es einige. Viele sind den Kindern nicht mehr geldufig und viele

Erwachsene wissen nicht, woher diese kammen.

ZIELE

> Die Schilerinnen lernen alte deutsche Sprichwérter
kennen.

» Die Schilerinnen lernen etwas iber die Herkunft und
Entstehung von Sprichwortemn.

» Die Schiler:innen lernen neue plattdeutsche Begriffe
kennen.

» Die Schulerinnen gestalten ihr Faltbuch und kleben es
in ihr Klappenbuch.

IDEEN ZUR UMSETZUNG

Die verschiedenen Sprichwdrter haben Bedeutungen, die sich
z. T. leicht erraten lassen. Die Kinder bekommen das
Sprichwort genannt und tippen dann, was es bedeuten
kénnte.

Die Lehrkraft schreibt das Sprichwart an die Tafel, und die
Kinder missen das passende Bild zuordnen. Liegen sie richtig,
kleben sie es inihr Heft zum Sprichwort dazu.

Basteltipp: Das Sprichworterbuch ist etwas
kniffeliger zu basteln. Zunédchst werden alle
Seiten ausgeschnitten und in der Mitte (Bild auf
Bild) geknickt. Die Falz am besten mit einem
Lineal nachziehen, so dass ein scharfer Knick
entsteht. Die  geknickten  Seiten nun
aufeinanderlegen, alle geschlossenen Seiten in
eine Richtung. Nun jeweils die Blankoseiten, die
aufeinanderliegen, zusammenkleben, so dass
ein Buch entsteht. Dieses dann zum Schluss in
das mit den AuRenseiten nach auBen zeigende
Deckbuch kleben und schon ist das Faltbuch
fertig.
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Alles in Butter

Allens in Botter Stell di vor, du bist Hoker in de
Hansetiet. Du hokerst ok mit Glas. Dat schallst du vun
de een Hansestadt na de annere bringen. Over Stock
un Stehen ratterst du dat Glas eerst mit de Koor 6ver
Land bet na'n Haven un sailst de Fracht achteran ok
noch mit’n Schipp éver de See. Glas is dier un dat
klotert dorbi in de Kisten un wenn du ankamen deist, is
dien Glas twei. Wenn dat so wieder geiht, hest du bald
nix mehr in de Melkt to krumen. Du blst aver plietsch
un hannelst ok mit Botter! Du nimmst also en Fatt,
stellst dor dien Glas rin, maakst de Botter so week dat
du se geten kannst un giffst se in dat Fatt, recht fein
im dien Glas rundim. Nu kann de Botter hart warrn.
Vun nu an hest du keen Mall6dr mehr mit dien Glas!
Dat stickt seker in de Botter un geiht op de Reis nich
mehr twei. Bi di is vun nu an allens in Botter!

Tabula rasa

Tabula rasa Beide Woor kaamt ut dat Latiensche.
»Tabula« is de »Tafel« un »radere« heet »raseren«.
Wenn een tabula rasa maken deit, denn maakt he oder
se de Wasstafel wedder glatt. Achteran kann dor
wedder een op schrieven. Een kann wedder wat
opnehmen.

Hér auf mich zu hanseln!

Hansel mi nich! Hoor op!

Hanse heet, dat Kooplidd sik eng tosamen doon un
hannelt hebbt. Lidmaat vun de Hanse sien, weer en
groot Vordeel. Lidmaat waarn harr dat aver in sik! De
dorbi sien wull, miss Moot an'n Dag leggen. De
Opgaven weren schwoor un nich schdon. Se missen in
ieskoolt Water schwimmen oder wat Ekeliges drinken.
De Kooplltd weren also recht wat fies to de ne’en
Lidmaten. Dat nennt wi hiit noch »hé&nseln« un dat
deit man nich.

Bleib doch, wo der Pfeffer wachst!

Bliev doch, wo de Peper wasst!

Wenn du das sagst, willst du den Menschen nie wieder
sehen! Im Mittelalter hat sich das dann auch erfillt.
Der Weg nach Indien und Ceylon, wo Pfeffer wachst,
war lang und geféhrlich. Wenn du dat seggen deist,
wullst du den Minschen nich mehr sehn. Int
Middeldller harr sik dat woll erfallt. Dor harr de nich so
gau wedder vor di stahn. Pepper keem na klor ok al ut
Indien un Ceylon. De Weg dorhen mit Koor un Schipp
weer lang, ¢iing to Land dver Stock un Stehen, wiet
over de See un de Doot luer dverall. De Minschen hebbt
dissen Weg liekers op sik nahmen. Peper weer
nafraaqt un dier un hett de Geldkniep vun de
Fernhannelskoopliid dichtig klétern laten.
Peppersack siind se dunn al nennt worden. Se weren
even heel geern dor, wo de Peper wasst.
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BRUGGE: INKOPEN IN DE OLE HALL

Brigee war einer der wichtigsten Handelsplatze im Mittelalter und liegt im heutigen Belgien. Der Marktplatz
der Stadt war in der Alten Halle angesiedelt. Hier konnte man schan damals alle maglichen Waren kaufen,
der Markt war ein wichtiger Handelsknotenpunkt zwischen Std-, 0st- und Nordeuropa. Besonders fur das
flandrische Tuch, ein Wollstoff, war Brigge bekannt. Aber auch Krauter und Gewdrze, Metallwaren, Felle und
viele andere Dinge konnte man auf dem Markt finden. Der Markt ist ein Ort, auf dem man viel erleben kann.
Hier kdnnen die Kinder im Spiel aktiv werden, und das Sprechen passiert wie von selbst. Das Handeln und
Kommunizieren konnen die Kinder auch heute noch beim Einkaufen z.B. auf dem Wochenmarkt einsetzen.

ZIELE

» Die Schilerinnen lernen etwas Uber die Waren auf dem Briigger
Markt des Mittelalters.

» Die Schilerinnen lernen etwas uber das Handeln auf einem
Markt.

» Die Schilerinnen begeben sich auf den historischen Markt und
kaufen ein. Dabei sprechen sie miteinander, stellen Fragen und
antworten.

Basteltipp: Die Bilder vor dem
Ausschneiden ausmalen. In die
Spitzen mit dem Locher ein Loch
stanzen und die Seiten des
Bichleins mit einer Musterbeutel-
klammer zusammenheften. Auf
diese Weise kann die Tite im
Klappenbook wie ein  Facher

» Die Schulerinnen gestalten ihre Markttite und kleben die qedffnet werden. Die Wortkarten
Warter zu den passenden Produkten. werden im Nachhinein zu den
> Die Schilerinnen kdnnen selbst Waren zeichnen und der Waren geklebt.

Markttute hinzufigen.

[DEEN ZUR UMSETZUNG

Die Lehrkraft kann die Bilder der Waren groRer ausdrucken und an die
Tafel h&ngen. Nun konnen gemeinsam die Namen den Bildern
zugeordnet werden. Nachdem die Schiler:innen die einzelnen Waren,
die es auf dem mittelalterlichen Markt zu kaufen gibt, kennengelernt
haben, wird gespielt. Es ist zunachst sinnvoll, Fragen und Antworten, die beim Einkaufen bendtigt werden,
zu (iben.

Spielidee: Jedes Kind nimmt 5 oder 6 Bildkarten in die Hand. Die Kinder bewegen sich langsam durch den
Raum. Sobald sich zwei Kinder begegnen, fragen sie sich gegenseitig nach den Karten und tauschen diese,
falls vorhanden. AnschlieRend wird die Gruppe in Verkaufer und K&ufer geteilt. Die Klasse verwandelt sich
in einen Markt, und die Kinder spielen das Markttreiben nach. Damit alle Kinder beide Pasitionen (iben, wird
nach einer Weile gewechselt.

Es bieten sich noch weitere verschiedene Spiele an. So kann z.B. Memory oder Bingo mit den Bildkarten
gespielt werden.
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PEST: PLAGEN IN'T MIDDELOLLER

Waoher die Pest kam, wussten die Menschen im Mittelalter nicht. Da es zunachst keine medizinische
Erklarung ¢ab, machten erste Thearien schnell die Runde: Ungunstig stehende Winde, eine schlechte
Konstellation der Planeten oder verseuchtes Wasser machten die Menschen fur die Pest verantwortlich.
Da der Ursprung der Krankheit nicht klar war, konnten Arzte auch keine sichere Behandlungsmethode fiir
Pestkranke bestimmen. Um sich vor der Pest zu schitzen, trugen die Menschen im Mittelalter Tlcher vor
dem Gesicht, verbrannten duftende Kréduter und verspriihten Rosenwasser. Heute wissen wir, dass die Pest
eine bakterielle Infektionskrankheit ist, die im Mittelalter hauptsachlich durch Fléhe auf Ratten verbreitet
wurde und diese Flghe und Lause wiederum den Menschen infiziert haben. Da die hygienischen Zustande
im Mittelalter sehr schlecht waren und sowohl FIéhe als auch Ratten zum Alltag gehdrten, konnte sich die
Krankheit leicht verbreiten.

ZIELE
» Die Schuler:innen erfahren etwas Uber das Leben zur Zeit der
Pest in der mittelalterlichen Stadt.

Basteltipp: Die Bilder vor dem
Ausschneiden ausmalen. Das Heft

» Die Schilerinnen lernen, was Flghe, Lduse, Ratten und Mause wird an den gestrichelten Linien

sind und wie man diese unterscheidet. ausgeschnitten, so dass man ein

> Die Schiilerinnen lernen, welche Arten es gibt. Kreuz in der Hand halt. Die vier

> Die Schiilerinnen lernen etwas iiber Hygiene und Medizin im Klappen  werden  nach innen

Mittelalter gefaltet und das Deckblatt auf die

_ o ) ) _ Ruckseite vom Kreuz geklebt. Die

» Die Schiller:innen lernen Krauter und Gewdrze kennen, die als Namenskarten  zundchst  aus-
Medizin genutzt wurden. schneiden und bereitlegen.

» Die Schulerinnen gestalten das Faltbuch fur ihr Klappenbuch.

__ iy
Flerh In't
Middelsller
S

[DEEN ZUR UMSETZUNG

Gemeinsam mit den Schilerinnen kann zundchst anhand der
Wartkarten Uber die Tiere und ihre verschiedenen Arten gesprochen
werden. Was fOr Ratten/Mause/Fléhe/Lause kennt ihr? Warum sind
diese eine Plage? Wer kann Flghe/Lduse bekommen und warum etc.?
Nun kdnnen die Namen zu den Bildern ins Klappenbuch geklebt werden
(entweder auf die Rickseite oder direkt unter die Bilder). Neu erlernte
Warter konnen zu den Tiernamen auf die Rickseite geschrieben
werden. Es hat sich gezeigt, dass es mit Schiler:iinnen Spall macht,
Uber die zum Schutz eingesetzten Krduter zu sprechen. Welche wurden gegessen, getrunken, verbrannt
oder zum einreiben benutzt? Man kann diese auch fur den Unterricht besorgen, so dass die Kinder sie
anfassen und daran riechen kdnnen: Myrrhe, Wacholderbeere, Weihrauch, Rosenwasser usw. Gemeinsam
kann dann dar(iber gesprochen werden, wie wir uns heute vor Krankheiten schiitzen.

Spielidee Katz und Maus: Ein Kind ist die Schiffskatze, die restlichen Kinder werden aufgeteilt in Mause,
Ratten und Kaufleute. Durch Fragen muss die Katze herausfinden, wer die Mause und die Ratten sind. Die
Kaufleute kdnnen, nachdem die Katze sie gefunden hat, bei der Suche helfen.
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LONDON: DE STALHOF

Der Handel auf dem Londoner Markt war sehr wichtig fir die Hansekaufleute. Hier kauften sie das
hochwertige englische Wolltuch, aus dem sie Kleidung und andere textile Produkte herstellen konnten. Zum
Handeln war es wichtig, mit einfachen Mitteln bis in hohe Zahlen zahlen und rechnen zu kdnnen. Die zehn
Finger beider Hande reichten da nicht aus, oder? Es kommt ganz darauf an, wie man sie zum Zahlen
einsetzt. In diesem Abschnitt lernen die Schiler:innen eine Art des Fingerzéhlens, , die von den Kaufleuten
zur Zeit der Hanse genutzt wurde. Mit dem sogenannten Fingerrechnen lassen sich auch Betrage in héheren
Summen mit nur zwei Handen leicht ausrechnen. Das Rechnen lernten die Kaufmannslehrlinge im
englischen Kontor der Hanse, dem Stalhof in London.

ZIELE

» Die Schiler:innen lernen die Zahlen kennen.

> Die Schilerinnen lernen das mittelalterliche Fingerrechnen. Basteltipp:

» Die Schiler:innen lernen ihr Alter, ihre Hausnummer und ihre
Telefonnummer auf Plattdeutsch anzugeben.

» Die Schilerinnen fragen sich gegenseitig nach ihrem Alter, ihrer
Hausnummer und ihrer Telefonnummer.

> Die Schileriinnen spielen einfache Rechen- /Wirfelspiele auf
Platt.

» Die Schulerinnen lernen Zahlen nach Diktat zu schreiben.

» Die Schulerinnen gestalten das Fingerrechnen flr ihr
Klappenbook.

IDEEN ZUR UMSETZUNG

Das Fingerrechnen funktioniert wie folgt: Die linke Hand enthalt die Einerschritte bis 12. Dabei zahlt jedes
Fingerglied 1. Man zahlt mit dem Daumen der linken Hand. Dabei dreht man die Handflache zu sich und
tippt mit dem Daumen von der Fingerspitze zur Handflache, jedes Glied ist 1.

Bei der rechten Hand steht jeder Finger fir die Zahl 12 (aufRer dem Daumen, der wird wieder zum Rechnen
benotigt).

Die Zahl 12 ergibt sich aus der alten Maleinheit Dutzend (1 Dutzend = 12). Verwendet wurde es im
deutschsprachigen Raum insbesondere im Handel. Weitere friher gebrauchliche Mengeneinheiten mit der
Basis 12 sind das Schock (finf Dutzend, also 60), das Gros (zwdlf Dutzend, also 144) und das Maf3 (zwdlf
Gros, also 1728).
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HANSETAG: MAAK DIEN EGEN WAPPEN

Der sogenannte Hansetag war eine Versammlung der Hansestadte im Mittelalter, welcher sehr haufig in
Lubeck stattfand. Es kamen die Vertreter der fast 200 Hansestadte in die Stadt, um Uber Probleme, den
Handel und andere die Gemeinschaft der Hanse betreffende Angelegenheiten zu tagen. Um die Vertreter
der Stadt zu erkennen, trugen sie die Stadtwappen mit sich. Jede Stadt hat ihr eigenes Wappen, und auch
Familien kdnnen ein Familienwappen besitzen. Wappen kénnen sich ahneln, es gibt jedoch keine, die
vollstandig identisch sind. Es gibt sogar eine eigene Hilfswissenschaft in der Geschichte, die Heraldik, die
sich nur mit der Wappenkunde beschéftigt. Die Wappen der norddeutschen Stadte sind meist in den
traditionellen Farben Rot, Schwarz, Weifs, Gold und Blau gehalten.

ZIELE

» Die Schilerinnen lernen die Farben kennen.

» Die Schilerinnen lernen Gegenstande in einer bestimmten

Farbe zu zeigen.

» Die Schilerinnen lernen das Spiel »lk seh man wat, wat du nich
sthst« kennen.
Die Schuleriinnen fragen sich gegenseitig, ob sie etwas in einer
bestimmten Farbe besitzen.
Die Schileriinnen lernen etwas Uber den Hansetag in Libeck.
Die Schileriinnen lernen das Libecker Stadtwappen kennen.
Die Schiler:innen lernen das Wappen ihrer eigenen Stadt/Dorf kennen.
Die Schuleriinnen erfahren etwas Uber die Regionalgeschichte.
Die Schilerinnen erfahren, wofiir Wappen stehen.
Die Schuleriinnen gestalten ihr eigenes Wappen im Klappenbuch.

Basteltipp:

Y

YV V V V VYV

IDEEN ZUR UMSETZUNG

Die Farben haben fir die Kinder und den Plattdeutschunterricht eine besondere Bedeutung. Kénnen die
Kinder die Farben benennen, dann kdnnen sofort viele Spiele gespielt werden.

Die Kinder lernen anhand van Farbkarten im Kreis oder an der Tafel die einzelnen Farben zu benennen.
Die Lehrkraft fordert die Schileriinnen auf, im Klassenraum Gedensténde in einer bestimmten Farbe zu
zeigen. Die Kinder bewegen sich durch den Raum und berthren einen Gegenstand in der genannten Farbe.

Die Kinder finden sich zu Paaren zusammen und fragen sich gegenseitig, ob sie einen Gegenstand in der
genannten Farbe besitzen.

Die Kinder dirfen ihrer Fantasie freien Lauf lassen und ihr eigenes Wappen kreieren. Dafur lernen sie hier
die Farbworter kennen, welche besonders haufig in Wappen vorkommen.

Die Gruppe spielt gemeinsam »lk seh man wat, wat du nich sihst«.
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BERGEN: AS KIND IN EN KONTOOR

Die Kindheit in einem Kontor war geflllt mit Arbeit. Von ihrem 7. bis zu ihrem 12. Lebensjahr lernten Jungen
das Lesen und Schreiben, meist in Kloster- oder Domschulen. Spéater, ab dem 14. Jahrhundert, gab es auch
Latein- oder Leseschulen. Madchen gingen im Mittelalter nur sehr selten zur Schule. Auch die Ausbildung
zum Kaufmann, verbunden mit dem Leben und Arbeiten in den Kontoren, also Handelsniederlassungen der
Hanse, war im Mittelalter nur fir Jungen vorgesehen. Jungen durchliefen die unterschiedlichen Stufen der
Aushildung zum Kaufmann: Besonders hart war das Leben im nérdlichsten Kontor in der norwegischen
Stadt Bergen. Zwischen dem ganzen Lernen und Arbeiten war jedoch auch damals schon Zeit zum Spielen.
Wie archadologische Ausgrabungen zeigen, bei denen immer wieder Wirfel aus Knochen Stein oder Holz
gefunden werden, waren Wiirfelspiele sehr beliebt. Solche alten Wirfel aus der Hansezeit sind auch bei uns
in der Ausstellung zu sehen.

ZIELE
> Die Schiler:innen festigen die Zahlen von 1-6. _ -
» Die Schuler:innen lernen den Warfel kennen. Bs:sr?l?;i;r?erli:?srleuzzzls:;ddeer:
» Die Schiler:iinnen lernen etwas Uber Wirfelspiele des ind vor dem  7usammenkleben
Mittelalters. einmal vorfalten. Die Seiten werden
» Die Schileriinnen erfahren etwas Uber Archaologie. so gefaltet, dass die Punktseiten
> Die Schilerinnen erfahren etwas tber die Kindheit im nach aufen zeigen.
Mittelalter.
» Die Schileriinnen lernen etwas tber die Kindheit in einem
Hansekontar.
» Die Schileriinnen gestalten das Spiel und kleben es in ihr
Klappenbuch.

IDEEN ZUR UMSETZUNG

Zur Einfihrung kann der obenstehende Text laut vorgelesen werden. Anschliefend kdnnen den Kindern

Fragen gestellt werden.

- Was fallt den Kindern auf?

- Wer darf heute zur Schule gehen?

- Was fur Spiele haben die Kinder noch gespielt? (TIPP: Auf dem Gemalde »Die Kinderspiele« von Pieter
Bruegel d. A. lassen sich viele Spiele entdecken)

- Was spielen die Schiler:innen heute gerne?

- Kennen sie noch andere Spiele mit Wiirfeln?

Bevor man mit dem Spiel beginnen kann, empfiehlt es sich, die plattdeutsche Spielanleitung gemeinsam
durchzulesen und unbekannte Worter zu erldutern. Die Schiler:innen kdnnen bereits bekannte Worter
vorlesen und die unbekannten an die Tafel schreiben. Hier ist die Spielanleitung noch einmal auf
Hochdeutsch: Bevor das Spiel beginnt, sucht sich jede:r Spieler:in eine Reihe aus. Also A, B, C oder D. Nun
wirft jede:r Spieler:in den Wirfel einmal. Die Zahl, die oben liegt, darf nun aus der eigenen Reihe gestrichen
werden. Jetzt ist das nachste Kind mit Wirfeln dran. Gewonnen hat, wer als Erste:r alle Zahlen aus der
eigenen Reihe streichen konnte.
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BRETTSPIEL: REISE ZUM HANSETAG

Zum Abschluss des Klappenbuchs steht der Spald im Vordergrund. Das Brettspiel fir die Rickseite des
Klappenbuchs orientiert sich im Spielablauf am klassischen Leiterspiel. Das Ziel des Spiels ist es, als Erste:r
Libeck zu erreichen. Auf ihrem Weg durchreisen die Kinder dabei unterschiedliche Hansestadte: Bremen,
Ldneburg, Hamburg und Stade. Im Sinne der systemischen Spielpddagogik entwickelt dabei jedes Kind
sein/ihr Spiel selbst. Die Grundlage ist bei allen gleich, doch kdnnen die Kinder die Aktionsfelder »nochmal
Wirfeln« und »Piraten«, sowie Abkirzungen, also die Leitern, frei selbst platzieren. Dadurch entstehen
viele individuelle Brettspiele, und die Kreativitat der Kinder wird gefordert.

ZIELE
» Die Schiler:innen festigen die Zahlen von 1-6.
» Die Schiler:innen lernen den Wirfel kennen.
> Die Schiler:innen gestalten ihr eigenes individuelles Brettspiel und kleben es auf die Riickseite ihres
Klappenbuchs.
> Die Schiler:innen denken sich Regeln und Spielzlge fur ihr Brettspiel aus.

SPIELAUFBAU

1. Die Kinder gestalten zunachst ihre Spielbretter. Bunt oder einfarbig, ganz wie jede:r mochte. In die
Wappen schreibt jedes Kind selbst den Stadtenamen.

-> Hieraus kann ein kleines Spiel gestaltet werden: Ein Kind nennt den Stadtenamen und beschreibt den
anderen das zugehdrige Wappen.

2. Nun geht es an das Individualisieren des Spielbretts.

Es gibt folgende Spezialfelder zum Aufkleben:

Warfel: Kommt die Spielfiqur auf dieses Feld, darf noch einmal gewrfelt werden.

Pirat: Kommt die Spielfigur auf dieses Feld, muss die Figur je nach Zahl unter dem Piraten 1, 2 oder 3 Felder
zurlickgesetzt werden.

Neben dem Aufkleben kdnnen die Kinder noch die Leitern/Linien einzeichnen, die es der Spielfigur
ermdglichen, von einem unteren Feld zum dariber liegenden (also vor) zu springen.

Wahlweise kdnnen auch Rutschen eingeplant werden, so dass die Figur wieder zuriick auf das Feld darunter
rutscht.

3. Als Spielfigur bastelt jedes Kind sich ein kleines Papierboot, dieses kann vor dem Ausschneiden und
Falten ebenfalls bunt gestaltet werden. Als Wirfel kann man den Papierwirfel vom Spiel »Bergen« nehmen.

4. Am besten lasst sich das Spiel mit vier Personen spielen. Es wird nacheinander abwechselnd gewdirfelt
und das eigene Boot nach vorne gesetzt. Gewonnen hat, wer als Erste:r Libeck erreicht.

Viel Spaf!
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